[image: ]
	Metodický list modulu

	Název modulu
	
	
	
	

	 ÚPRAVY BAREV – ZÁKLADNÍ DOVEDNOSTI

	
	
	
	
	
	

	Autor
	Jaroslav Mužík

	
	
	
	
	
	

	Škola
	Střední průmyslová škola elektrotechniky a informačních technologií, Čs. odboje 670, 518 01 Dobruška 

	
	
	
	
	
	

	Obor vzdělání
	 26-47-M/003 Informační technologie

	
	
	
	
	
	

	Třída
	T2B, T3B
	
	Typ modulu
	obecný

	
	
	
	
	
	

	Vyučovací předmět
	PGM – Počítačová grafika a multimédia 

	
	
	
	
	
	

	Tematický celek
	 Pracovní postupy

	
	
	
	
	
	

	Klíčové kompetence rozvíjené u studentů prostřednictvím modulu
	Uveďte 3

	1
	    Rozumí základním pojmům

	2
	Ovládá základní procesy automatických korekcí  pro rychlé zpracovávání grafiky

	3
	Využívá navržené postupy

	
Stručný popis obsahu modulu a využití nástroje ve výuce
	
	
	

	Modul se skládá z pěti částí.
· Výklad pojmů a základních atributů grafiky
· Seznámení s pracovními postupy automatických funkcí úprav, včetně jejich omezení
· Opakování probírané terminologie pro ověření úrovně pochopení funkce nástrojů úprav
· Praktická dílna k osvojení jednoduchých a účinných pracovních postupů
· Úložiště zdrojů grafiky pro použití v praktické části výuky

	
Seznam připravených prvků a materiálů
	 
	Upravte velikost a počet polí dle potřeby

	· UBzd00_OSNOVA.pptx                                                                            Výuková funkce

	· UBzd01_UVOD.pptx                                                                                 Výuková funkce

	· UBzd02_RYCHLE UPRAVY.pptx                                                               Výuková funkce

	· UBzd03_OPAKOVANI.pptx                                                                      Upevňující funkce

	· UBzd04_DILNA.pptx                                                                                 Hodnotící funkce

	· GRAFICKE SOUBORY                                                                                 Zdroje grafiky

	
Metodická doporučení pro vedení výuky
	
	Upravte velikost pole dle potřeby

	V první části je student seznámen s hlavními atributy hodnocení grafiky z pohledu základních možností úpravy grafiky. Druhá část modulu ukazuje možnosti i hranice automatických funkcí, které bitmapové editory nabízí a jimiž lze vyřešit i složitější problémy. Část pro opakování ověřuje, do jaké míry si student zmíněnou terminologii nejen zapamatoval, ale i do jaké úrovně pochopil probírané funkce. V poslední části si úroveň zvládnutí tématu výuky prověří v praktické dílně na dodané grafice z odkazu na úložiště dodané grafiky, která je součástí modulu.

	
	
	Podpis autora  30.4.2010
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