
 

 

Vážení partneři školy,  

představujeme Vám nabídku „zážitkových hodin“ pro žáky 9. tříd do hodin věnovaných volbě povolání nebo jiných 
vhodných vyučovacích hodin podle zvoleného tématu. „Zážitkové hodiny“ mají žákům jednoduchou a zábavnou formou 
ukázat technologie a dovednosti, které by žáci jinak neviděli a naše škola je provozuje ve svých laboratořích a 
specializovaných odborných učebnách. 

S potěšením Vás také přivítáme na návštěvě v naší škole nejenom ve dnech otevřených dveří, ale i při dohodnutých 
„tematických návštěvách“.  

Nabídka zážitkových hodin a tematických návštěv bude do budoucna rozšiřována a jsme připraveni reagovat i na Vaše 
náměty a potřeby. Naše škola si váží spolupráce s partnerskými ZŠ, kterou bychom rádi i nadále rozvíjeli. 

Ing. Miloslava Skalová, ředitelka školy  

Nabídka „Zážitkových hodin“ na Vaší ZŠ 

1. Finanční gramotnost: Jak přežít život s rozumem (a s penězi): /Ing. Petra Rejtharová, učitelka ekonomiky/ 
Provedeme žáky životním cyklem člověka – od studia přes práci, zakládání rodiny až po důchod a ukážeme jim, 
co všechno je čeká z hlediska financí. Naučí se, co znamená mít příjem a jak s ním nakládat, proč není spoření 
nuda, jak se nenechat nachytat reklamou nebo půjčkami a proč už na základce stojí za to myslet na budoucnost. 

2. Od hračky k miliardovému výzkumu, aneb mobilní roboti kolem nás /Ing. Jiří Vintera, učitel odborných 
předmětů/ Víte, jak spolu souvisí robotické stavebnice, automobily, Mars, požáry a třeba ještě rozvoz jídla? V 
této přednášce se dozvíte, co to jsou mobilní roboti a kde se využívají. Forma: přednáška s ukázkami. Časová 
dotace: 90 min (nebo zkrácená 45 min). 

3. Třetí rozměr ekologie, aneb 3D design pro 3D tisk mechanických dílů /Ing. Jiří Vintera, učitel odborných 
předmětů/ Víte, jak modelovat a tisknout na 3D tiskárně, aby věci nebyly jen na okrasu, ale také dlouho a dobře 
sloužily? Forma: přednáška s ukázkami. Časová dotace: 90 min (nebo zkrácená 45 min). 

4. Internet věcí, aneb když zařízení myslí za nás /Ing. Jiří Vintera, učitel odborných předmětů/ Víte, co to je internet 
věcí? Jaké jsou jeho výhody a nevýhody? A především, víte, jak zajistit, aby tato zařízení pro vás nebyla hrozbou? 
Forma: přednáška s ukázkami. Časová dotace: 90 min (nebo zkrácená 45 min). 

5. Víte, po čem vaše data proudí? /Mgr. Jiří Škop, Ph.D., učitel odborných předmětů – počítačové sítě/ Ukázka 
přenosových médií, měření přenosových tras, nácvik krimpování konektoru na UTP kabel. 

6. Histogram podle pohádky O Popelce /Jaroslav Mužík, učitel odborných předmětů – počítačová grafika, 
multimédia/ Co to je histogram a jak se používá v praxi, se můžete dozvědět a prakticky vyzkoušet na 
profesionální technice.  

7. Tvorba zajímavých stínů /Jaroslav Mužík, učitel odborných předmětů – počítačová grafika, multimédia/ Co je 
potřeba k vytvoření zajímavého světla se můžete dozvědět a osobně vyzkoušet s pomocí profesionální studiové 
techniky.  

8. Portrétní fotografie /Jaroslav Mužík, učitel odborných předmětů – počítačová grafika, multimédia/ Nastavení 
světel a zachycení okamžiku může být pro jednoho věda, pro druhé i zábava.  

9. Poznej siluetu spolužáka /Jaroslav Mužík, učitel odborných předmětů – počítačová grafika, multimédia/ Využití 
difuzorů k tvorbě stínových portrétů s podporou osobní kreativity.    

10. 3D modely těles /Mgr. Ivana Tláskalová, učitelka všeobecně vzdělávacích předmětů – matematika/ S využitím 
počítačové simulace si ukážeme přechod z 2D do 3D a dotkneme se i praktického využití planimetrie při hledání 
úspory materiálu. V hlavní části si žáci sestrojí sítě a z nich následně vyrobí modely některých zajímavých těles. 
Čas: 120 minut. Pomůcky: rýsovací, lepící a stříhací. 
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Nabídka „Tematické návštěvy“ na SPŠ ELIT v Dobrušce 

1. Investování: Co s penězi, které neutratím? /Ing. Petra Rejtharová, učitelka ekonomiky/ Peníze nemusí jen 
ležet v šuplíku. Naučíme základní orientaci v tom, jak peníze mohou pracovat pro vás a jak se nenechat 
nachytat sliby „zaručených“ výdělků. Vysvětlíme, jaký je rozdíl mezi spořením a investováním, co jsou akcie, 
fondy, dluhopisy nebo nemovitosti, jak rozpoznat riziko a proč diverzifikovat a jak se orientovat ve světě 
financí. 

2. Třetí rozměr ekologie, aneb 3D design pro 3D tisk mechanických dílů /Ing. Jiří Vintera, učitel odborných 
předmětů/ Žáci si zkusí navrhnout jednoduchý model pro 3D tisk, dozví se, jak navrhovat a tisknout věci tak, 
aby byli mechanicky odolné a funkční. Forma: práce na PC a s 3D tiskárnou doplněná o výklad a ukázky; pro 
první stupeň lze upravit a místo 3D modelování v počítači si mohou žáci vyzkoušet práci s 3D pery. Časová 
dotace: 4 až 8 vyučovacích hodin. Maximální počet žáků: 10.  

3. Hrej si a uč se – jak začít s programováním vlastních počítačových her /Ing. Jiří Vintera, učitel odborných 
předmětů/ Žáci si zkusí naprogramovat jednoduchou hru v jazyce Scratch. Forma: programování na 
PC/tabletech. Časová dotace: 4 až 6 vyučovacích hodin. Maximální počet žáků: 20. Základní znalosti jazyka 
Scratch jsou výhodou. 

4. Víte, po čem vaše data proudí? /Mgr. Jiří Škop, Ph.D., učitel odborných předmětů – počítačové sítě/ Ukázka 
přenosových médií, měření přenosových tras, nácvik krimpování konektoru na UTP kabel. 

5. Navrhněme si sami počítačovou síť. /Mgr. Jiří Škop, Ph.D., učitel odborných předmětů – počítačové sítě/ 
Návrh počítačové sítě LAN ve vizualizačním výukovém softwaru, fyzická realizace navržené sítě. 

6. Průmyslový robot KUKA – jak ho rozpohybovat, naučit poslouchat, pracovat za nás a třeba psát na tabuli? 
/Ing. František Jakubec, učitel odborných předmětů – automatizace a řízení/ Ukázka, jak uvést do pohybu 
průmyslový robot, interaktivní on-line programování, navádění nástroje na požadované polohy a prostorové 
orientace a definování dráhy pohybu nástroje robota.  

7. Zachycené okamžiky z pohledu amatéra na profesionální sítnici /Jaroslav Mužík, učitel odborných 
předmětů – počítačová grafika, multimédia/ Zážitková dílna OBJEKTIV MLADÉHO FOTOGRAFA vytvoří pro 
zájemce fotografování neopakovatelnou scénu s množstvím zachycených okamžiků. Na pozadí této scény 
lze rozvíjet svůj talent, zapojit se do tvorby vlastních nápadů, nebo se jen nechat inspirovat. Účastníkům se 
tak přiblíží svět fotografie osvojením znalostí a praktických dovedností v oblasti kreativní fotografie.  

Podle konkrétních potřeb se zaměříme na prohloubení znalostí pro jistější zvládnutí techniky, kompozice a 
expozice obrazu. V poslední fázi zážitkové dílny si může každý účastník svoje nápady nebo zachycené 
okamžiky zhmotnit v podobě výtisku na profesionální tiskárně. 

8. Animovaný film /Mgr. Ondřej Falta, učitel odborných předmětů – počítačová grafika, multimédia, 
počítačové sítě/ Žáci se seznámí se základy animačních technik, připraví si námět, napíší krátký scénář, 
natočí potřebný videomateriál a na závěr vytvoří vlastní krátký animovaný film. Čas: 6 vyučovacích hodin. 
Pomůcky: animační studio, PC učebna. 

9. Teselace /Mgr. Ivana Tláskalová, učitelka všeobecně vzdělávacích předmětů – matematika/ Žáci se seznámí 
s pojmem teselace a s jejím praktickým využitím. Jako nástavba bude představena práce M. C. Eschera. V 
praktické (a velmi kreativní) části si žáci vyzkouší vymyslet vlastní prvek, jímž vyplní rovinu. Využijeme k 
tomu program GeoGebra. Čas: 6 vyučovacích hodin. Pomůcky: stříhací a lepicí, tablety nebo PC učebna. 

10. Prohlídka Dobrušky s historickým výkladem /Mgr. Naďa Pochobradská, učitelka všeobecně vzdělávacích 
předmětů – dějepis a občanská nauka/ Spojte tematickou hodinu na naší škole s prohlídkou města Dobruška 
a seznamte se s historií města. 

11. Naučte se ovládat chytrý dům /Ing. František Jakubec, učitel odborných předmětů – automatizace a řízení/ 
Ukázka, jak programovat a ovládat zařízení chytrého domu (světla, termostaty, ventilace,...). 

 


